" .GRUPO 1125.
* VINCULANDO LA EDUCACION CON IINIESCENARIO DIGITALICREATIVOAUDIOVISUALY CULTURAL

Integrantes:
MARIANA (pendiente)
JHONATHAN LOPEZ Jhonathan.lopez.1000@gmail.com
LEANDRO PACHECO Contactar.leandro@gmail.com
EUFRACIO CENTELLA centellaeufracio@gmail.com

(Pendiente) (pendiente)



INTENCION

R

e COMO

¢ MEJORAR TODO EL
PROCEO EDUCATIVO
VINCULANDO CON
UN ESCENARIO
DIGITAL, CREATIVO,
AUDIO VISUAL'Y

CULTURAL
COMPLEMENTANDO
LA EDUCACION
TRADICIONAL

7

FUENTE DE INNOVACION

* FUENTE DE
INNOVACION

* AUNQUE EXSITEN

AVANCES
TECNOLOGICOS, A
RAIZ DE LA REALIDAD
DEL COVID-19, SE HA
VISUALIZADO LA
NECESIDAD DE
UTILIZAR LOS
MISMOS EN
BENEFICIO DE LA
CALIDAD EDUCATIVA,
COMO UN ALIADO.

T

MAGNITUD

e PLAZO

e EN 6 MESES DISENO,
Y LUEGO UN
PROCESO DE
IMPLEMENTACION




