
Hackatón Grupo 1134 
 
Paso 1: 
 
Diagrama del ecosistema:  
 

Actores  Recursos  Vínculo - 
Flujos 

Oportunidades  Barrera  

Julián León: 
Música, 
compositor, 
directores de 
proyectos, 
productores 
(Ingenieros 
de sonido), 
músicos  

estudio de 
grabación, 
instrumentos 
musicales, 
coros, medios de 
divulgación, 
lugar de eventos 

Flujo 1: 
Músico o 
banda 
(artista)- 
proceso 
creativo- 
grabación de 
la idea en 
producto 
musical final- 
impresión del 
producto 
musical- 
distribución  
 
Flujo 2: 
Músico o 
banda 
(artista)- 
búsqueda de 
espacio de 
presentación 
- 
presentación 
en vivo 
 
Flujo 3: 
Artista 
plástico- 
creación de 
obra- 
búsqueda de 
lugar para 
exponer- 
exposición 
 

   

Generar una facilidad 
a la hora de vincular 
artistas con 
productores/programa
dores 
 
Variedad de oferta y 
nuevas propuestas 
por parte de artistas  
 
Unión de las ramas 
musicales, artes 
escénicas, plásticas y 
audiovisuales para 
entregar nuevas 
formas de 
presentación 

Dificultad de los 
espacios de 
eventos o 
productores para 
conocer las 
nuevas ofertas 
musicales 
 
Dificultad para los 
artistas para darse 
a conocer 
internacionalmente 

Consuelo: 
Gestora 
cultural, 
producción 
audiovisual, 
pintura 

Red de 
contactos, 
procesos de 
ejecución de 
proyectos, 
cámaras y 
edición 
audiovisual, 
conocimiento 
rubro de las 
Artes Escénicas 

Manuel: 
Diseñador 
gráfico 

 

Sebastián: 
Artista 
plástico,  
conocimiento 
en medios 
digitales y 
edición de 
video en 
vivo. 

materiales para 
creación 
(lápices, 
pinturas, 
acuarelas, 
insumos de 
grabado en 
relieve, entre 
otros) 
conocimiento en 
programas como 
premiere pro, 
photoshop, 
audacity y 
resolume arena.  



 


