
Myth

A platform for life



Tommy es un estudiante que 
cursa tercero de primaria.

Dada la coyuntura mundial, él 
ya no puede compartir con sus 
compañeros las actividade en 
el colegio



Pasaron meses de clases en 
casa.

Oportunamente, el gobierno 
puso a disposición de todos 
una nueva plataforma virtual 
educativa



Thomy recibió entonces acceso a una 
plataforma y se le asignó un tutor y una 
mascota robot que comparte las 
actividades con él

Gracias a eso Thomy ya no tiene que 
concurrir al colegio y puede ingresar a 
su cursado en cualquier momento del 
día, volcando sus trabajos en su 
ordenador y compartiendo opiniones 
específicas de cada tarea con su 
mascota, a la que llamó Cyborg.
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Thomy fue asignado a una línea de 
aprendizaje que no depende de su 
edad, sino de sus capacidades y 
rendimiento, sistema que se denomina 
“All Stars”. Eso hace que un sistema de 
inteligencia artificial en que sus 
conocimientos son procesados defina 
las temáticas y contenidos siguientes en 
su aprendizaje.

Los padres de Thomy y su tutor 
interactúan en el sistema volcando 
opiniones sobre los informes periódicos 
que el sistema les envía.



 Thomy puede mantener contacto con 
sus compañeros de grupo de estudio en 
forma virtual en momentos asignados 
donde comparten juegos y desafíos 
competitivos.

 Thomy puede mantener contacto con 
sus compañeros de grupo de estudio en 
forma virtual en momentos asignados 
donde comparten juegos y desafíos 
competitivos.

 En períodos semestrales, los datos 
obtenidos en dicho período desde miles 
de niños son procesados con 
inteligencia artificial arrojando nuevas 
líneas de aprendizaje para la educación 
de Thomy


